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Hablar de personajes varones, es también hablar 
de tamaños del pene. El pene fácido se encuentra 
en un rango entre los 5 y los 10 cm. El tamaño en 
estado flácido NO determina el tamaño durante 
la erección. 













Hay hombres que desde que nacen tienen el pene 
enorme, y los aman más las mujeres. 







Pero la situación más traumática es cuando un hombre no 
se siente satisfecho con el tamaño de su pene. Resulta di- 
ficil para ambos sexos aceptar eso. Es lamentable, pero la 
realidad es que en estos tiempos el tamaño del pene 51 im- 
porta sobre todo cuando se trata de dibujario en el hentai, 











Muchas personas disfrutan del sexo de manera agresiva. 
Para las mujeres el pene es un “juguete” Una manera de 
satisfacer y satisfacerse a si mismas. 









Recuerda que, al idealizar a tu personaje, tendrás la li- 
bertad de querer hacerle el miembro, chico, grande, más 
grande o al gusto del dibujante. 







Si tienes duda de cómo hacer un pene checa tu Guía de 
Genitales. 

























Comencemos a darle crítica a un se- 
ñor, con buena posición económica, 
y con cierta edad. Esto hace que su 
papel en estos relatos sea más pla- 
centero, pues con el dinero todo se 
puede. 







VIEJO PERVERTIDO 














Califiquemos a este personaje como 
un viejo pervertido, egoista y que sólo 
busca su propia satisfacción a nivel 
sexual. 





Nota que las expresiones, a pesar de 
su edad, tienden a ser muy lujuriosas. 
Este tipo de personajes por lo general 
en el hentai suelen ser los “malos” de 
la historia; tal vez el jefe de una corpo- 
ración de chicas o sólo el director de 
la escuela particular, eso dependerá de 
ustedes si quieren este tipo de perso- 
najes en su historia. 






Otro ejemplo es el suertudote chico, 
flaco y feito en todos sus aspectos, que 
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No nos olvidemos de los varones tiernos, sensibles 
y comprensivos, que no saben nada de sexo, y cuan- 
do lo tienen frente, se dejan llevar, sólo para dar “una 
probadita” 






Califiquemos a este varón como un personaje, sencillo, 
lindo, encantador, etcétera... ocasionando que cualquier 
chava lo provoque y despierte su apetito sexual. 







En ocasiones este tipo de personajes se convierten en 
un sex toy. Personaje muy común como protagonista; 
checa el tipo de físico y la actitud. 
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Hay uná cantidad muy grande de marcas y modelos, y 
un tipo diferente para cada clase de escritura, clase de 
letra o dibujo. Tienen muy diferentes anchos, incluso 
con puntás especiales para personas que usan la mano 
kRquierda para escribir. 


Principalmente se usa la plumilla para entintar. Con 
mucha práctica se consigue un trazo limpio y con mu- 
cha calidad. Es conveniente usar la misma plumilla 
hasta pára rotular, ya que los trazos armonizan al ser 
los mismos. Una buena plumilia debe tener la flexibili- 
dad óptima para lograr trazos finos y gruesos a volun- 

tad. No debas usarla para rellenar espacios grandas, 

va que esto acorta la vida de tu plumilla. 


Hay que limpiarlas siempre que terminas de utilizar 
las, ya Que la tinta seca y acumulada hace que la lí- 
néa quede mal o que de plano la tinta no salga. No 
treces a contrapelo mejor, hazlo de arriba abajo y de 
derecha a Izquierda. No importa que le des vuelta al 
papel, es major a que te salga mal la línea. 


Es recomendable usarla 6n papel liso, satinado 
y cuida poner una hoja entre el dibujo a lápiz y tu 
mano, porque sobre la grasa que dejamos en el pa: 


pal la tinta no se queda bien y tarda en secarse. 


Debés tener cuidado al meter tu plumilla en la tin- 
ta, Ya que el exceso hace el mal funcionamiento de 
ha plumilla y te dará líneas descontinúas hasta el 
derrame de tinta. El entintado correcto de la plumi- 
lla es cargar sólo la punta de suficiente tinta paro 
qué no llena hasta el mango. La tinta seca en el 
mango nos impedirá sacar la plumilla y al tratar 
de sacarla podemos romparla. 


Puedes conseguir plumillas muy económicas de 
diferentes precios, eso ya dependerá de ti. Re- 
cuerda que puedes utilizar diferentes colores con 
la tintachina y así entintar lo que quieras. Sigue 
practicando y PERVERSOSTRAZOS... 
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hay una gran cantidad de tipos dé telas, las cuales 

dependiendo de sus características se pueden utilizar 
para diferentes estilos en ropa. Te presentamos la segunda 
sección de tipos de telas, y ya dependerá de ti cómo quieras 
vestir a tus nenas hentai. 


ba ola de nuevo, mis hentai pervers. Como deben saber, 


ALGODÓN 


Lo vemos todo el tiempo en nuestra ropa. Es suave y muy flexible. Se 
puede utilizar en la ropa interior hasta suéteres, faldas, vestidos, etcé- 
tera. El algodón como es muy suave debe verse ligero. Puedes aplicarlo 
en un suéter con una chica que no tiene frío. 





DRY FREET 


Se utiliza para la ropa deportiva 
antitranspirante, qué es muy 
delgada y se amolda al cuerpo. 
Se utiliza en pantalones, pole- 
ras Y blusas; aplícalo en una 
chica que quiere seguir con sus 
ejercicios matutinos. 


FRANELA 
(Lamnillc) 


Suave, con la superficie satinada que 
casi anula la textura del tejido. Termi- 
nación deslucida. Se utiliza en vesti- 
dos, faldas, blusas, trajes. Encoge si 
no es tratada. Así que no traten de 
meter a bañar con ropa a su chica, a 
menos que quieran que se le encoja 
la blusa como a esta hentai girl. 











Gheca cómo la ropa debe verse puesta, no * 
sobrepuesta; hagan que la tela Interactúe con 
las partes del cuerpo, 













La mezclilla es una de las telas más utilizadas por todos. 
| La podemos encontrar de diferentes colores. En un princi- 
| pio se utilizaba sólo para ropa de trabajo, paro con el paso 
del tiempo se ha hecho presente en casi toda la ropa de 
- moda. 5e puede encontrar, por su tejido de alta torsión, 
muy gruesa, delgada, cruda o, en la actualidad, tipo stresh. 
Y la encontramos en pantalones, chamarras, gorros, uni- | 
formes, shorts, faldas, vestidos, y me puedo seguir, pero 




















3 
mejor sigo a esta linda chica mostrando su trasero bajo ese y 
pantalón de mezclilla, 


NAILON O NILÓN | 
(Nylon) A | 





Tela de material sintético resistente a la abrasión y acción 
«de químicos. Es elástica, fácil de lavar, de aspecto lustroso. 
Recupera su forma con facilidad, no es absorbente, seca 
rápido y admite algunos tipos de teñido. 






Se emplea en la fabricación de géneros de punto y tejidos 
diversos. Medias, pantimedias, ropa interior para damas, 
calcetines y sweaters. 







En esta ocasión aplicamos el nylon en un lindo conjunto 
-—deropa interior. E 






Mezcillia 













POLIEST ER 


Tela liviana, no. encoge. mi estira, resistente al alo p po- : 
hillas y abrasión. Lavable, n no la afecta la luz. solar ni a 


Diversos usos dependiendo. del hilado con que se mer 
cla. Pero lo podemos encontrar en un lindo: negligé lí 
copas, porque estorban, j je. E F 






Seda sintética fabricada en poliéster, peso bajo Y medio. $ 
Sa utiliza en vestidos, blusas, trajes de verano. El pongee. ] 
es muy rígido pero no es pesado, como podrás observar 
en esta chica la blusa que porta; casi no se hacen plie- 
| gues por la misma rigidez de la tela. AE 










Polléster 


| otra deslucida. Se fabrica de dive 
| lidad y rigidez. 


Ropa interior de damas, abrigos, « 
quetas. También utilizada en sombre 


para posar utlizando una líndapijamita de raso. 


jodrás observar, es una 
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“Tela rigida y porosa, se 
- puede utilizar en faldas o 


— llet:la podemos aplicar en 
- esta chica bailarina. ES e A e 
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n esta ocasión veremos cómo logra una textura de telde manera. sencilla Y 
E rápida. Para ello, tenemos aquí una linda campirana directo de Missouri que nos. 
modela su sexy short rasgado, al cual le daremos la apariencia de megelllla. 
Como beca ver, la imagen fue previamente colorsada en el área de la piel y se 
separó en capas cada elemento de distinto color. Toda la imagen a en 
modo RGB y posteriormente se cambió a CMYK. 


Sobre la capa de la piel. crearemos una nueva capa a la des llamaremos “shorí” Se: ds 
leccionamos el área que cubre la prenda y rellenamos con un tono azul claro. cr 
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Names a cuidar que en 
los cuadritos del color 
que tenemos en paleta 
está el blanco sobre el 
azul, para que tenga un 
mejora 
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Luego la sleción atva Crearemos una nueva capa sobre la” a 
¡os de uego le pondremos el filtro “clouds? que se | 
cambiaremos esta capa a modo “Color | 


Ponemos este pincel en moda MULTIPLY a 30% y cubrimos toda el área | 
que tenga sombra. Para las luces usamos el mismo pincel, pero esta 31 
vez en modo SCREEN y damos algunos toques de luz, Pero cuida de no | 
exagerar, porque puede verse plástico y perder el efecto de la mezclilla, 
Aquí tenemos el resultado final, 


Hemos llegado al fin de este pequeño tutorial. Espero que haya sido de 
utilidad y sigan practicando. Nos vemos en la próxima edición donde 
veremos cómo estampar la blusa a cuadros de esta señorita que nos 
acompañó durante esta clase. 
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¡lenvenidos nuevamente a esta sección 3D. La última vez les habla- 
mos acerca de las opciones para lograr caracterizar a sus perso- 
najes en el programa Poser. Al mismo tiempo hicimos una breve 

mención de una parte importante a lo largo de esa misma caracterización, 
la cual reside justo en la porción que conlleva la vestimenta. 
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o yistosos y llamativos trajes para hacerse destacables sobre los demás; o por qué no, a aquellos 
! E E vá conocidos de alguna serie que están dentro de un fan ficción o dojinshi ecchi, donde por al- 
| . | || guna razón nunca alega EN característico atuendo que los hace perfectamente reconocibles. 
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Se cree que el fetiche 
número unó dellos 
hombres japoneses 

es el traje de colegla- 

la tipo marinefo. 













Pero si se ha estada de 
visita por allá; desdu- 
bres que la cima déllice 
berg resulta ser la ropa 
tipo “chica oficinista” 
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queremos y usar el ico- 
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[Create New Figure). 
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materiales en Poser con ejemplos que puedes 
aplicar de inmediato o incluso crear los tuyos 
aa elos 





O 


ná leyenda de los videojuegos, Lara Croft, ¿quien no la recuerda en ese 
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por la compañia ElDOS y hasta el 2008 con Underworld creado por 
A A li GE AE Ed e 
une heroina de muy buen ver con curvas deseadas portodos nosotros, Miun- 
ca se habla visto algo así, y sa lo agradecemos a su creador Toby Gard, que 
ME EA calle 
ur AA 


AAA Ac AE EEE E EA AAA 
brero de 1968 en Wimbledon, Londres, Reino Unido. Hija de Lord Henshingly 
A EA A 
fue criade en el mundo aristocrético de Lonmdrez: 


Durante sus años escolares asistió a una conferancia dol renombrado arqueóblo- 
go Werner Von Croy, Su asistencia provocó $u primer interés en la arqueología. 
Lara no considera la arqueología como un trabajo, sino más como un modo de 
NA Et fl N 
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Si %e gusta dibujar hental y quISTes sa 
ber qué nivel tienes, manda tus dibujos 
vcte to haremos saber. En esta sección 
revisaremos los trabajos de ustedes, loc: 
tores, y corragiremos errores específicos 
de anatomía, composición, perspectiva 
w/o técnica de representación. Sólo man- 
da el trábajo que quieras que nuestros 
expertos revisen a cualquier de las si- 
guientes direcciones: Revista Dibujando 
Hentai, Salvador Díaz Mirón No. 156, Col 
Santa Maria La Ribera, Del. Cuauhtémoc, 
C.P.06400, México DO. E, dbhentakivan- 
guardiaeditores.com. Y nuestro equipo 
trabajará para darte los consejos adecua 
dos para mejorar tu técnica. No olvides 
mandar junto con tus dibujos todos Tus 
datos, incluyendo nombre, teléfono y co- 
rreo electrónico, Asi que ¡4 dibujar] Es- 
peramos tu material y recuerda que no 
vale la pena crear si no hay un público 
que pueda apreciar tu trabajo. 


Cuando mandes tus dibujos vía e-mail 
deben de cumplir estos requisitos: For 
mato .¡pg de alta calidad, resolución de 
72 dpi, ancho máximo de $00 pixeles, 
imagen a color en AGA, imagen en blan 
co y negro en grayscale. 





A aa 


Ae 
Miel EN 


Aa e ee Malal id 


posando sus manos sobre el trasero de Ella, para empu 
jarla hacia sí o alejarla, La mujer puede tomar el control 
levantando y bajando su cadera. 

















) p 5 ho | Como podemos ver en la imagen, esta posición 
de quedaría perfecta en una historia hentai con 
toques románticos, ya que el abrazo es total, 
puede transmitir sentimientos más allá del acto 


Nz y : | sexual en tus personajes. 


o A |. Puede ser un poco complicado dibujar esta po- 
sición, ya que puedes confundirte fácilmente 
con las piernas y los brazos de la pareja, hasta el 
punto de no saber qué pierna es de quién. 


Una forma de resolverlo es tener una imagen 
| mental clara de cómo se vería la posición, y di- 
, l vidir las extremidades de cada personaje en el 
| mismo boceto, ya sea con sombreados o dibu- 
jando al otro personaje con un color diferente. . 
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Si el chico la tomara de los muslos podría levantarla lo suficiente para 
alcanzar sus pechos, además de que penetraría más profundamente 
dándole más placer a ella. 


Vean esta variante extrema de la postura. La chica sólo se sostiene 
con las manos de los hombros de él; inclinándose hacia atrás logra 
la tensión necesaria para concentrar el centro de equilibro en la pe- 
netración. Los movimientos son más rápidos y violentos, y el que el 
chico se mantenga sentado garantiza un buen rato de diversión. 


¡Hasta la próxima! 
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Aquí tenemos algunos cu- 
adros de un cómic, pero 
como puedes notar la ma- 
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Bueno, por la simple y sencilla razón de que 
“| nodos usas, en muchas esceñas que ha 
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Para poder resolver eso 
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dentro del ambiente, 


En cualquiera de los dos 
casos, debes de encontrar 
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lOrés, se preguntarán ¿Por qué debo hacer uso de 
fondos: si lo que voy a dibujar es hentar? Y saben, 
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Calcáneo 


Superficie articular del astrágalo 


Cuboides Escafoides 


Primer cuneiforme 


Primer metatarso 
¡envenidos seán de nuevo a su clase de anatomia 
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Astrágalo 
El pie y la pantorrilla 
contienen: 
- 26 huesos (un cuarto Escafoides 
de los huesos del cuerpo 
hurnano se hallan en los 
piesi. Cuboides 
- articulaciones. 
Más de 100 musculos, 
tendones (tejidos fibrosos 
que conectan a los múscu- 
los con los huesos) y liga- 
mentos (tejidos fibrosos : | 
que conectan huesos con Calcáneo 
«potros huesos). 
- Una red compleja de 
nervios, vasos sanguí- 
neos, piel y tejido suave. 





Estos componentes actúan juntos para proporcionar al 
cuerpo soporte, balance y movilidad, precisamente por 
este trabajo conjunto. El que haya algún malftunciona- 
miento en cualquiera de sus partes puede desencadenar 
problemas en alguna otra parte del cuerpo. 
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Extensor corto del dedo 
gordo 


Extensor corto de los dedos 


Los otros cuatro dedos tienen tres huesos 
y dos articulaciones. Las falanges están 
unidas a los metatarsos por cinco articu- 
laciones. La parte frontal del pie soporta 
la mitad del peso corporal y balance a la 
presión en la bola del pia. 


La parte media del ple tiene cinco huesos 
de forma irregular, llamados tarsos, que 
forman el arco del pie y sirven para ab- 
sorber impactos. Los huesos de la parte 
media del pie están conectados a la parte 
frontal del mismo y a la posterior por me- 







Peroneo anterior AUN 


Ñ 


dio de músculos y la fascia plantar (liga- 
mento del arco del pie). 


La parte posterior del pie está compuesta 
de tres articulaciones y conecta a la parte 
media del pie con el tobillo (talón). La 
parte superior del talón está conectada 
a los dos huesos largos de la pantorrilla, 
formando una especie de bisagra que 
permite al pie moverse hacia arriba y ha- 
cia abajo. El hueso del talón (calcáneo) es 
al más largo del pie. El fondo del hueso 
calcáneo está rodeado por un colchón de 
tejido adiposo. 
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Extensores largos 
de los dedos 








Hay 20 músculos en el pie que le dan su forma caracteristica, sosteniendo los huesos en su posición, y expan- 
diándose y contrayéndose pars proporcionar movimiento. Los principales músculos del pie son: 















-El tíbial anterior, que hace al pie moverse hacia arriba. 
El tibial posterior, que soporta el arco. 

-El peroneo tibíal, que controla el movimiento hacia fuera del pie. 

-Los extensores, que ayudan al tobillo a elevar el talón para iniciar el proceso de caminar hacia el frente. 
-Los Rexores, que ayudan a estabilizar los dedos contra el piso. 
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He intentado más dé una vez mandar este mail, pero me llega la notifica 
ción de que no lo han recibido; de no ser así, por favor, háganmelo saber, 


gracias. Me gustó mucho su revista y espero que les gusten mis dibujos. 
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¡Hentai Pervers!, anvienos 
qué es lo que hacen con 
sus dibujos, lo que sea, no 
importa sí los usen como 
servilleta, denla valor a su 
trabajo, nos daría gusto sa- 
¡ber qué hacen con sus obras 
de arte hentai, a la siguiente 
dirección: 










Salvador Diaz Mirón 
No. 158 Col. Santa 
bo. La Ribera, 08400 

México, D.F 


Tal: 13230100 


Por Gom Tuza de Potter 








